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第 1章
資料型別、變數及運算



1-0 資料的種類：型別

• 資料的種類稱為資料型別 (Data Type), 
Python 的資料型別, 比較簡單的有整數、浮
點數、字串...等,  較為複雜的則有串列、字
典、集合...等
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最簡單的 4 種資料型別

• 整數(int)

• 浮點數(float)

• 布林(bool)

• 字串(str)



整數 int 與浮點數 float 
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布林 bool 型別

• 布林 (bool)  只有兩個值,  Python  內建為
True  (真)  和 False  (假)
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字串 str 型別

• 字串 (str) 比較特別, 是由一連串的字元所組
成

• 字串前後必須用單引號 ' 或雙引 " 號括起來

• 若是用 3 個引號 (" " " 或 ' ' ' ) 括住, 則字串
中就可以含有單、雙引號
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型別轉換
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1-1 資料的名牌：變數

• 變數 (Variable)  可以讓我們重複使用資料
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• Python 的變數其實是名牌 (Name tag)
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• 那麼名牌可以不綁在資料上嗎？當然可以！此時
名牌的值即為「無」
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• 沒有綁名牌的資料, 就表示無法再次使用了 (不能
指名存取), 因此 Python 的環保車會不定時將之回
收, 以便記憶體空間再利用：

• 介紹一個 Python 內建函式 id(), 這個函式會傳回變
數或資料的 id, 我們可以把 id 想成是資料在記憶
體的位址。
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1-2 變數命名規則

• 名稱中只能包括：數字、大小寫英文字及
底線 (也可以用中文或他國文字如日、韓文
等, 一般不建議), 請注意！變數名當中大寫
和小寫字母是不一樣的

• 名稱開頭的第 1 個字不可為數字。

• 名稱不可是 Python 的保留字 (如下表)
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• 變數名稱最好能夠自我詮釋 (Self-document)



1-3 運算式與算符

• 運算式就是「運算資料的式子」,  例如
「1+2」



指 (綁) 定算符 =
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用 = 做變數的初始化
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算數算符 + - * / 以及 // % **
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比較算符

• ① 大於(>)、大於等於(>=)  

• ② 小於(<)、小於等於(<=)  

• ③ 等於(==)、不等於(！=)
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• 在比對字串時, 會由第 0 個字元開始往後比, 
直到比出大小, 或是有字串先

• 結束為止 (先結束的比較小)
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邏輯算符

• 如果運算元不是布林值呢？那麼就會檢

• 查資料是否為空的：若是空的就視為 False, 

• 否則視為 True。空
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• 複合指定算符

– Python 提供了一種更簡短的寫法：「a +=  n」。
所有的算數算符 (+、-、*、/、//、%、**)  都
可以這樣用,  例如：
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1-4 算符的優先順序

• 將常用算符的優先順序由高而低列出：
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1-5 Python 的內建函式

• 數值類函式
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